附件3
成熟作品组评审标准
	一级指标
(分值)
	二级指标（分值）
	三级指标（分值）
	指标说明

	选题（10)
		是否符合“易实不虚”的理念（5 分）
	



	选题能够突出虚拟的优势和特点，能够解决真实实验中存在的困难和问题。具备不可逆、剧毒、高危、高成本等开发的必要性。

	
	选题是否具备创新亮点（5 分）
	思路新颖、构思巧妙、跨界融合，能够运用独特的视角传达教学理念。

	教学内容
（20)
	科学性规范性
（10）
	科学性（5）
	教学内容正确，具有时效性、前瞻性；无科学错误（注：出现严重科学错误取消参赛资
格）

	
	
	规范性（5）
	方案结构清晰、文字、图片排版整齐、方案有良好的层次递进关系。

	
	知识体系
（10）
	知识覆盖（5）
	在选题标定范围内知识内容范围完整，知识体系结构合理

	
	
	逻辑结构（5）
	逻辑结构清晰，层次性强，具有内聚性。

	教学设计
(25)
	教学理念及设计
（10）
	教育理念（4）
	充分体现学生自主化、个性化教学的理念，注重培养学生的实验思维体系的建立。

	
	
	目标设计（3）
	实验教学目标清晰、定位准确、表述规范，适应于相应认知水平的学生

	
	
	内容设计（3）
	重点难点突出，启发引导性强，符合认知规律
有利于激发学生主动学习

	
	教学策略与评价
（15）
	教学交互（3）
	较好的人机交互，有教师和学生、学生和学生的交互、讨论

	
	
	教学流程再造（5）
	通过该项目是否改变了原有的教学流程，如何在教学中体现了创新的教学方法和效果

	
	
	资源形式与引用（2）
	针对教学内容准备了图片、视频、动画等多种形式的资料，提供了学习辅助材料或资源链接，引用的资源形式新颖

	
	
	学习评价（5）
	有对习题的评判或学生自主学习效果的评价，能够体现教学过程性评价，具备完整的评价体系和评价方法。

	技术性
(20)
	运行状况（10）
	运行环境（5）
	运行可靠，没有“死机”现象，没有导航、链接错误，容错性好，尽可能兼容各种运行平台

	
	
	操作情况（5）
	操作方便、灵活，交互性强，启动时间、链接转换时间短

	
	设计效果（10）
	开发工具（5）
	采用了和教学内容及设计相适应的软件，能够跨平台的 html5、Unity3d、java、flash等主流多媒体互动软件。

	
	
	技术路线（5）
	软件支持在互联网上运行，用户界面友好，素材资源符合相关技术规范，能够和网络数据库进行数据交换，记录用户信息、使用过程、成绩等信息。

	艺术性
(15)
	界面设计（7）
	界面效果（3）
	界面布局合理、新颖、活泼、有创意，整体风
格统一，导航清晰简捷

	
	
	美工效果（4）
	色彩搭配协调，视觉效果好，符合视觉心理

	
	媒体效果（8）
	媒体选择（4）
	文字、图片、音、视频、动画切合教学主题，
和谐协调，配合适当

	
	
	媒体设计（4）
	各种媒体制作精细，吸引力强，激发学习兴趣

	其他(10)
	[bookmark: _GoBack]推广转化情况（10）
	已经得到广泛应用，取得了良好的应用效果，
有较大推广价值



